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CE1. Construye su identidad a partir del desarrollo pleno de su conciencia corporal y de sus
posibilidades expresivas para la comprension y expresién de los diferentes lenguajes
artisticos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacién,
Pensamiento critico.

CE2. Desarrolla modos de comprensién para la construccion de conocimiento en diferentes
lenguajes artisticos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN:
Pensamiento Critico, Pensamiento cientifico, Metacognitiva.

CE3. Involucra la inteligencia cualitativa para el analisis, la valoracion y la produccion artistica
a través de diferentes cddigos. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del
MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento computacional.

CE4. Desarrolla procesos cognitivos y afectivos en el acto de comunicacion y expresion para
la potencializacion de diferentes lenguajes y medios de comunicacién. Contribuye al
desarrollo de las competencias generales del McN: Comunicacion, Relacionamiento con los
otros.

CES. Dota de significado ético, estético o poético a su entorno de manera critica y sensible
para la comprension e intervencion. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del MCN: Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Iniciativa y orientacion a la accién.

CE6. Identifica y expresa sentimientos y emociones para vincularse con las creaciones y sus
protagonistas. Contribuye al desarrollo de las competencias generales del MCN: Intrapersonal,
Relacionamiento con los otros.

CE7. Comparte un ideal de memoria colectiva y aporta a su construccién para la reafirmacion
colectiva heterogénea y democratica. Contribuye al desarrollo de las competencias generales
del MmCN: Intrapersonal, Ciudadania local, global y digital.
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Contenidos estructurantes de las disciplinas del espacio

IDENTIDAD - PATRIMONIO - DIVERSIDAD

COMUNICACION
COMPOSICION
FORMA

SONIDO

IMAGEN
CREATIVIDAD
SENSIBILIZACION

CUERPO - ESPACIO - TIEMPO - PALABRA
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Al finalizar este tramo, el estudiante conoce sus derechos y comienza a asumir
responsabilidades en diferentes ambitos de participacién ciudadana. Se involucra en las
oportunidades de participacién para la toma de decisiones democraticas en clave de
derechos humanos en su entorno escolar y cotidiano.

Valora las caracteristicas culturales locales, regionales y globales como riqueza, promoviendo
el respeto de la diversidad en su entorno. Reconoce y aprecia las diferencias y la no
discriminacion.

En el ambito individual y colectivo, construye preguntas y problemas sencillos a partir de
consignas dadas o inquietudes propias. Disefia y desarrolla proyectos y procedimientos que
permitan el alcance de las metas y objetivos con los recursos disponibles individuales y en
grupo, con metas a corto plazo. Identifica emergentes de contextos cotidianos o ajenos a su
experiencia y plantea soluciones sencillas y propuestas de acciones como respuesta a
demandas del entorno en ambientes intencionales de aprendizaje. Recopila datos y analiza
resultados para construir prototipos.

En construcciones colaborativas, asume roles diversos, con la guia del adulto. Construye
vinculos asertivos, conductas y relaciones saludables, buscando acuerdos en los conflictos y
reconociendo estrategias para la resolucién de los disensos. Desarrolla una actitud critica
para el autocuidado y el cuidado del otro frente a la informacién y los modelos que le llegan.

Explora redes de apoyo y realiza acciones solidarias para el cuidado del otro, y favorece, asi,
la convivencia social. Integra y valora distintos grupos y espacios de pertenencia para la
construccién de su identidad, conociendo y comprendiendo la diversidad propia y del otro.
Expresa inquietudes cuando le son habilitados los espacios de participacién. Comienza a
construir conciencia de su huella e identidad digital y la seguridad de datos personales en el
uso de los espacios digitales. Selecciona herramientas digitales para el manejo, la
presentacion y la visualizacién de informacion y reconoce los aspectos importantes vy la
informacion relevante de los datos de un conjunto de problemas. Analiza, de forma mediada,
las formas en que la tecnologia y las computadoras impactan y transforman la vida cotidiana
y el ambiente.

Reflexiona sobre situaciones y problemas socioambientales, sus causas y consecuencias, v la
incidencia de la accion humana en la evolucién del equilibrio ambiental, la sostenibilidad, la
justiciay la equidad.

Se encuentra en proceso de construccion de su identidad, de autorregulacién y toma
conciencia del efecto que producen sus acciones. Explora sus posibilidades expresivas vy la
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potencialidad de su corporalidad. Comprende e inicia el proceso de integrar sus
sentimientos, emociones, fortalezas y fragilidades frente a emergentes, para conocer y
conocerse de acuerdo con sus caracteristicas individuales.

El estudiante revisa sus motivaciones para la realizacién de la tarea, analizando las
experiencias previas en donde resolvio situaciones semejantes.

Proyecta mentalmente la tarea a realizar, imagina cdmo hacerla y ajusta diversas estrategias
regulando su tiempo, con la mediacién del docente. Reconoce el monitoreo, la planificacion
y la autoevaluacién como herramientas para el aprendizaje y genera las condiciones
apropiadas en el entorno de trabajo.

Comunica sus ideas a través del didlogo, la exposicidn, la descripcién y la argumentacion.
Explica y define conceptos en distintos lenguajes, formatos y contextos. Lee, se expresa
oralmente y logra procesos de escritura de textos sobre temas diversos en forma auténoma.
Elabora y modifica expresiones que reflejan ideas propias o de otros, en un proceso de
exploracion de su potencial creativo, utilizando diferentes materiales, soportes, lenguajes y
técnicas.

Reconoce, comprende y produce textos en otra lengua, sobre temas diversos en forma
mediada. Lee, escribe y se expresa oralmente incorporando vocabulario, con aplicacion de
diversos soportes, lenguajes alternativos y mediaciones en contextos familiares.

Establece relaciones entre sus opinionesy las del otro e intercambia posturas para identificar
acuerdos y desacuerdos. Fundamenta su punto de vista en funcion de razones que puede
organizar; lo compara y confronta con los de otros y distingue una opinién fundamentada de
una que no lo esta.

Identifica matices conceptuales, busca los significados desconocidos y reconoce supuestos
implicitos en situaciones sencillas. Reconoce y puede explicar una falacia, a la vez que
identifica ausencias en una cadena légica argumentativa.

Diferencia conocimiento cientifico del que no lo es, utilizdndolo para formular, analizar y
explicar fendmenos y problemas cotidianos, naturales y sociales. Reconoce que los modelos
son representaciones de diferentes escenarios y permiten al usuario experimentar con
distintas condiciones y sus consecuencias. Elabora explicaciones con base cientifica sobre
fendmenos simples valorando aplicaciones tecnoldgicas del conocimiento cientifico, v
reflexiona sobre su influencia en la sociedad y el ambiente, reconociendo el caracter
temporal del conocimiento cientifico y su apertura permanente a la revisiéon y al cambio.
Utiliza distintas herramientas de programacién para resolver problemas, reconoce sus
generalidades en términos abstractos, sigue procesos sistematicos de prueba, detecta
erroresy los corrige.
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CEL. Percibe y comprende la cultura visual para comunicarse

Esta competencia implica comprender, interpretar y reflexionar sobre la cultura visual y sus
manifestaciones en diversos contextos sociohistoricos.

Conocey utiliza el lenguaje visual para comunicarse. Analiza las manifestaciones del arte y las
producciones visuales para desarrollar la vision artistica y los procesos hermenéuticos.
Ademas, comprende las interrelaciones que se establecen entre los elementos del lenguaje
visual y las producciones artisticas.

CE2. Representa y crea producciones visuales y audiovisuales en didlogo con la cultura visual

Implica experimentar y manipular técnicas y recursos tanto materiales como digitales, para
comunicarse en forma fluida y efectiva ante diferentes interlocutores, lenguajes y contextos.

Representa en forma bidimensional y tridimensional, estatica y en movimiento en relacion
con la realidad concreta y virtual. Experimenta y explora con instrumentos y técnicas del
lenguaje visual y audiovisual. Desarrolla procesos de creacion visual y audiovisual para dar
respuesta a desafios y dotar de significado a su entorno.

CE3. Valoray aprecia sensiblemente la cultura visual

Esta relacionada con la capacidad estética y la apropiacion del entorno visual, con la toma de
conciencia patrimonial y las producciones populares y contemporaneas.

Hace referencia al placer estético y al gozo de las manifestaciones artisticas y la
comunicacion visual. Percibe y aprecia la cultura en el arte y la comunicacion visual. Valora y
aprecia las producciones artisticas de su contexto y el mundo en forma critica. Disfruta de las
experiencias estéticas y se enriquece con ellas para construir su mirada. Aplica la alfabetidad
visual en la intervencion social de una colectividad heterogénea y democratica.

CE4. EvalUa procesos y producciones visuales propias y de otros

Esta competencia implica la apropiacion de los procesos heuristicos y la autoevaluacion de
los recorridos personalesy sociales en el arte y la comunicacion visual. Identifica necesidades
y problemas reales en la cultura visual. Reconoce las oportunidades a su alcance para
promover soluciones creativas. Discrimina intencionalidades de sus procesos cognitivos-
afectivos para alcanzar una meta. Identifica y desarrolla un lenguaje visual personal.
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COMUNICACION

PENSAMIENTO
Creativo

PENSAMIENTO
CRITICO

INTRAPERSONAL

Comunicacién
Pensamiento
creativo
Pensamiento
critico
Pensamiento
computacional
Intrapersonal
Relacionamiento
con los otros

PERCIBEY COMPRENDE LA
CULTURAVISUAL PARA
COMUNICARSE

REPRESENTAY CREA
PRODUCCIONES VISUALES
Y AUDIOVISUALES EN
DIALOGO CON LA CULTURA
VISUAL

COMUNICACION

-Desarrolla modos de comprension y de construccion
de conocimiento a través de los procesos
comunicativos de la percepcién visual.

-Brinda herramientas que permiten analizar, valorary
producir mensajes expresados en diferentes codigos
visuales.

-Aporta a la adquisicion del alfabeto visual,
ofreciendo otros lenguajes y medios de
comunicacion.

-Desarrolla la capacidad de lectura para codificary
decodificarimagenes, desde lo connotativo y
denotativo.

-Habilita la construccion de narrativas visuales y en
ellas la planificacion y el desarrollo de estrategias
comunicativas.

-Desarrolla el pensamiento metaférico a través del
lenguaje visual y del arte.

PENSAMIENTO CRITICO

-Habilita a visibilizar perspectivas multiples a
situaciones personales, sociales y contextuales, para
comprendery expresarse criticamente.

-Aporta elementos para la argumentacion desde el
reconocimiento, identificacion y apropiacion de
diferentes puntos de vista que le permiten
posicionarse.

-Estimula la curiosidad, indagacion, exploraciény
experimentacion, para dotar de significados al
entorno.

-Habilita espacios de expresion de narrativas
objetivasy subjetivas.
PENSAMIENTO CREATIVO

-Habilita espacios para la construccion de visiones y
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VALORA Y APRECIA
Comunicacion SENSIBLEMENTE LA
; - CULTURA VISUAL EN

f”-"t?m'e” 0 DIALOGO CON EL
creativo ENTORNO Y LOS
Pensamiento CONTEXTOS SOCIO
critico HISTORICOS.
Intrapersonal

Relacionamiento
con los otros

versiones sensibles.

-Aporta al involucramiento critico y sensible con el
entorno.

-Favorece la innovacion en los procesos de creacién,
individuales y colectivos.

-Posibilita la concrecion de multiples soluciones a
situaciones problematicas desde un pensamiento
divergente.

-Aporta a la valoracion ética, estética y poética.
-Habilita el desarrollo de los procesos de creacion
propios de las artes visuales y aporta su
incorporacién a los modos de aprendizaje.
PENSAMIENTO CIENTIFICO

-Potencia la interdisciplinariedad.

-Brinda herramientas que permite identificar,
percibir, interpretar, comparar, experimentary dar
soluciones asociados a problemas sensibles del
campo estético.

-Potencia los procesos logicos y heuristicos para la
construccion de argumentos basados en la
percepcion, laindagaciény la experimentacion.
-Promueve la utilizacion de cédigos verbales y no
verbales para investigar y expresar ideas y soluciones
a problemas del entorno.

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-Aporta a las percepciones divergentes, a la
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Pensamiento
critico

Intrapersonal

EVALUA PRODUCCIONES
Y PRODUCTOS VISUALES
PROPIOS Y DE OTROS
PARA APRENDER A
APRENDER.

busqueda de soluciones alternativas variadas ante
problemas de diferente indole.

-Aporta la visién humanista al pensamiento
algoritmico, incidiendo en problemas de
alfabetizacién visual.

METACOGNITIVA

-Aporta procesos y metodologias que favorecen la
subjetividad, vinculdndola a la reflexion.

-Aporta a la interiorizacién de procesos creativos
personales que implican acciones y revisiones,
derivando en una metodologia propia de
aprendizaje, extrapolables a otros ambitos de la vida.
INTRAPERSONAL

-Aporta a la busqueda y manifestacién de su
identidad de manera situada.

-Aporta a la interpretacion de la imagen en funcion
de los cédigos estéticos.

-Aporta a la posibilidad de la representacion y la
proyeccion personal.

INICIATIVAY ORIENTACION A LAACCION

-Propicia el &mbito de creacién partiendo de la
sensibilidad.

-Favorece a procesos vinculados a la organizacion
del pensamiento con una intencién, organizacion y
expresion abierta a la experimentacion.

-Vincula la percepcion y vivencias emocionales-
sensibles al componente racional y légico de
proyectos.

-Partiendo de la intencién comunicativa y expresiva,
favorece la autonomia en la accion.
RELACIONAMIENTO CON LOS OTROS

-Dota de herramientas para los procesos de lectura e
intervencion semiotica del entorno.

-Favorece la inclusion y la flexibilidad, ante las ideas
de los demaés y propias.

-Aporta a identificar y expresar sentimientos y
emociones al vincularse con creacionesy creadores.
CIUDADANIA LOCAL, GLOBAL Y DIGITAL

-El pensamiento artistico permite compartir un ideal
de memoria colectiva y también construirlo.
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Competencias
especificas
relacionadas
con los
contenidos

PERCIBEY
COMPRENDE LA
CULTURA
VISUAL PARA
COMUNICARSE

Cognitiva

Taller de ARTE-COMUNICACION VISUAL

8.°

ARTE -ESPACIO - PATRIMONIO
IMAGEN - COMPOSICION - COMUNICACION

IMAGEN
(A)

-Valor de la Imagen
en la Cultura.
-Elementos basicos
queintegran la
gramatica visual
(punto, linea, figura,
forma, color, luz,
textura).

-Analisis y lectura de
imagenes.

COMPOSICION
Imagen y Disefio

(B)

-Relaciones: contraste,
igualdad, semejanza,
simetria, transparencias,
ritmo, proporcién, equilibrio,
modulo, estructura, tension.
-Luzy color como
estructurador de la forma'y
el espacio.

-Disefio biy tridimensional
en diferentes campos de la
cultura visual.

-Disefio grafico.

-El color como elemento
significante.

COMUNICACION
Objeto - Signo -
Simbolo
(@)

-lconicidad.
-Realidad
construida-
realidad
representada.
-Sistemas de
representacion
codificado.
-Narrativas
visuales:
manifestaciones
de la cultura visual
(comic, escultura,
pintura,
publicidad,
arquitectura, entre
otros)

-ldentidad social y
disefio.
Decodificacion de
relaciones
formales
significantes
vinculadas a al
patrimonio localy
universal.
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REPRESENTAY | -Exploraciony -Investigacién matérica -Exploracién de
CREA manipulacién de -Bosquejar, croquizar, idear, | espacios realesy
PRODUCCIONE | iméagenes matéricasy | através de la observacione | virtuales.
SVISUALESY digitales. imaginacion. -ldeacién de
AUDIOVISUALES | -Codificary -Aproximacion a la espaciosy
EN DIALOGO decodificarimagenes | composiciony el disefio en estructuras
CON LA fijasy en movimiento. | la cultura visual y el Arte. referidas a los
CULTURA -Manipular diversos | -Tratamiento digital de la contextos
VISUAL instrumentos, imagen. préximos del
técnicas y soportes estudiante.
expresivos. -Exploracién de
lenguajes

audiovisuales.

Instrumental

VALORAY -Promover la apertura y flexibilidad para desarrollar la percepcion en el
APRECIA hecho estético.

SENSIBLEMENT | -Sensibilizacién en los procesos cognitivos emprendidos.
ELACULTURA | -Compromiso con las producciones propiasy ajenas.

VISUAL EN -Curiosidad que habilite procesos, re-creacion e investigacién.
DIALOGO CON

ELENTORNOY

LOS

CONTEXTOS

SOCIO

HISTORICOS

EVALUA
PROCESOSY
PRODUCCIONE
SVISUALES
PROPIOS Y DE
OTROS PARA
APRENDER A
APRENDER

Actitudinal

Esimportante el reconocimiento y seleccion de tematicas que resulten de interés para los
estudiantes, adecuadas al contexto y que sean generadoras de investigaciones y
vinculaciones interdisciplinarias, asi como abiertas a propuestas de alternativas variadas por
parte de los estudiantes.

A estos efectos, los énfasis planteados en el programa de 8.° grado pueden ser referencia
orientadora para la seleccién de los recorridos didacticos con énfasis en Patrimonio y los
proyectos de centro.
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Un plan disefiado, con enfoque competencial, exige pensar los aprendizajes en funcién de la
competencia a desarrollar y atendiendo a sus dimensiones cognitivas, instrumental y
actitudinal (Valle y Manso, 2013). Los aprendizajes no se desnudan de los contenidos,
solamente hay que saber seleccionar cuales son los contenidos que van a permitir los
aprendizajes base de las competencias buscadas. No hay desarrollo de competencias sin
aprendizaje, y los aprendizajes se logran a partir de contenidos. (ANEP, 2021, p. 25)
Consideramos, desde una concepcién holistica de la ensefianza del Arte-Comunicacion
Visual, que todos los contenidos alimentan las competencias planteadas. En este cuadro
sugerimos algunas relaciones posibles, entendiendo que las metodologias, las estrategias
didActicas, los intereses y necesidades de los estudiantes, entre otros aspectos singulares de
cada contexto, son los que posibilitan el alcance y las vinculaciones con cada experiencia
educativa.

Criterios de logro para la evaluacién del taller

CONTENIDOS CRITERIOS DE LOGRO
Competencias especificas
Taller Arte-Comunicacién Visual
PERCIBEY COMPRENDE LA 8.°
CULTURAVISUAL PARA COMUNICACION -Representa graficamente en
COMUNICARSE (@) diferentes lenguajes y formatos,
PRINCIPALES COMPETENCIAS estableciendo relaciones entre el
GENERALES ASOCIADAS: arte local y regional con
Comunicacion, Pensamiento intencionalidad.
creativo, Pensamiento critico, COMPOSICION -Analiza las manifestaciones del
Intrapersonal, Relacionamiento (B) artey las producciones visualesy
con otros. audiovisuales para desarrollar la
vision artistica y los procesos
REPRESENTAY CREA IMAGEN hermenéuticos.
PRODUCCIONES VISUALES Y A) -Valora, promueve y reflexiona
AUDIOVISUALES EN DIALOGO sobre la identidad artistica
CON LA CULTURAVISUAL patrimonial.
PRINCIPALES COMPETENCIAS -Percibe y aprecia la cultura en el
GENERALES ASOCIADAS: artey la comunicacién visual.
Comunicacién, Pensamiento -Construye proyectos de valor
creativo, Pensamiento critico, patrimonial.
Intrapersonal, Relacionamiento -Argumenta y evallia segin el
con otros. contexto.

-Distingue emociones e ideas en
las producciones grafico plasticas.
-Reconoceyy utiliza las tecnologias
en el disefio de creaciones
personales o grupales.

VALORAY APRECIA
SENSIBLEMENTE LA CULTURA
VISUAL EN DIALOGO CON EL
ENTORNQ Y LOS CONTEXTOS
SOCIO HISTORICOS
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PRINCIPALES COMPETENCIAS
GENERALES ASOCIADAS:
Comunicacion, Pensamiento
creativo, Pensamiento critico,
Intrapersonal, Relacionamiento
con otro, Pensamiento
computacional, Metacognitiva.

EVALUA PROCESOSY
PRODUCCIONES VISUALES
PROPIOS PARA APRENDER A
APRENDER
PRINCIPALES COMPETENCIAS
GENERALES ASOCIADAS:
Metacognitiva, Comunicacion,
Pensamiento creativo,
Pensamiento critico,
Intrapersonal, Ciudadania.

El taller optativo de Arte-Comunicacion Visual en 8.° de la Educacién Basica Integral (eBI) da
continuidad al desarrollo y a la profundizacién de las alfabetizaciones fundamentales
iniciadas en primariay en 7.°.

El programa del taller se ha nutrido de la lectura, el intercambio vy la reflexién a la interna del
grupo de programas. Recoge aportes de las valiosas experiencias de las propuestas
programaticas reformulacién 2006, 2012 y 2013 (DGES), de las competencias elaboradas por la
Inspeccion de Arte y Comunicacion Visual de Educacion Secundaria en el afio 2016 y de
experiencias de otros docentes consultados.

El docente elaborard una propuesta educativa desde una perspectiva cultural y didactica
amplia, realista y contextualizada, de acuerdo con los principios orientadores de la EBl,
vinculada con la centralidad del estudiante, la inclusién, la pertinencia, la flexibilidad, la
integracién de conocimientos, la participacion y la visién ética.

«Las estrategias metodoldgicas por excelencia consisten en el disefio de actividades que
propongan la puesta en préactica de procesos cognitivos de distinto tipo por parte del
alumno, con el objeto de generar conocimiento» (Litwin, 1997, p. 66).

El programa de Arte con énfasis en plastica en 7.° promueve en forma conjunta con los
talleres optativos de 8.° y 9.° grado un saber, un saber hacer y un saber ser a través de
situaciones de aprendizaje que implican desempefios en las siguientes competencias
especificas:
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Percepcién y comprension de la cultura visual para comunicarse.

Representacién y creacion de producciones visuales y audiovisuales, en dialogo con la
cultura visual.

Valoracion y apreciacién sensible de la cultura visual.

Evaluacién de procesos y producciones visuales propiasy de otros.

Los programas se organizan en torno a un nucleo de contenidos estructurantes con énfasis
variables en funcion de los grados, las competencias y, muy especialmente, de los recorridos
didacticos que generen los docentes en los contextos educativos, atendiendo los
aprendizajes de los estudiantes y aspectos de la cultura institucional.

En 7.° el énfasis esta dado en: Arte-ldentidad-Forma.
En 8.° el énfasis esta en: Arte-Patrimonio-Espacio.
En 9.° el énfasis esta en: Arte-Diversidad-Tiempo.

El estudiante es el centro del proceso educativo y a lo largo de los tres grados se
desarrollaréan procesos de trabajo que favorezcan su puesta en relacién consigo mismo, con
los demasy con la cultura visual local, regional y universal, respectivamente.

De acuerdo con los principios orientadores de la Bl vinculada con la centralidad del
estudiante, la inclusién, la pertinencia, la flexibilidad, la integracion de conocimientos, la
participacion y la vision ética, el docente elaborara una propuesta educativa desde una
perspectiva cultural y didactica amplia, realistay contextualizada.

La forma gréfica con que se presentan los contenidos de cada tramo y grado es coherente y
responde a esta vision holistica y de permanente curaduria que debe tener el docente para
dar sentido a los principios orientadores de la educacién por competencia.

La seleccién, la jerarquizacion y la puesta en didlogo de estos componentes del curriculo
responden siempre, y en cualquier caso, a ponerlos al servicio de la adquisicion de las
competencias especificas y generales.

Las palabras del profesor Miguel Alvarez nos hacen reflexionar en cuanto a la necesidad de:

reconocer las pautas culturales, las preocupaciones e intereses de nuestros estudiantes
y, al mismo tiempo, construir comunidades creativas que tengan capacidad de autoria
curricular. Es decir, que puedan pensary hacer educacién a partir de la realidad y los
contextos en que se desarrollan y con pensamiento propio y con capacidad propia de
gestion. (Alvarez, 2020, s. p.)

El concepto de autoria curricular presenta con claridad la centralidad de los docentes como
profesionales que ponen en interaccién los diversos componentes intervinientes en la
construccién de la planificacion e implementacién de los cursos vy las actividades:
competencias generales y especificas, caracteristicas y proyectos institucionales,
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caracteristicas de aprendizaje de los estudiantes, jerarquizacién y organizacién de contenidos
de la asignatura, integracion de interdisciplinariedad y espacios especificos.

En esa perspectiva, las construcciones didacticas que se generen se sustentaran en el
monitoreo y en la retroalimentacion permanentes como forma de adecuarlas a la evolucion y
requerimientos de los procesos de aprendizaje y de ensefianza.

Las metodologias activas, entre otras que los docentes consideren pertinentes, brindan
posibilidades para movilizar, involucrar y dar participacién al estudiante para que de esta
manera atribuya significado a los aprendizajes y a las comprensiones que construye sobre las
personas, las sociedades, las culturas y sobre si mismo, desde el estudio del arte vy la
comunicacion visual.

En tal sentido, se sugiere la implementacion de metodologias participativas. Entre otras, se
sefialan:

Aprendizaje colaborativo.

Aprendizajes a partir de situaciones auténticas.
Aprendizaje porinduccion.

Aprendizaje porindagacion.

Aprendizaje basado en proyectos.

Aprendizaje basado en problemas.

Estudio de caso.

Aula invertida.

Aprendizaje a través de lo lUdico y la gamificacion.
Experimentacion.

Las competencias especificas de la asignatura son el elemento cardinal a la hora de la
organizacion didactica y metodoldgica en tanto prioriza cuatro dimensiones desde donde se
despliegan procesos, habilidades cognitivas, formas de construccién de conocimiento y
comprension desde el arte y la comunicacién visual:

Percibiry comprender la cultura visual para comunicarse.

Representar y crear producciones visuales y audiovisuales en didlogo con la cultura
visual.

Valorary apreciar sensiblemente la cultura visual.

Evaluar procesosy producciones visuales propios y de otros.

En esta perspectiva, los procesos establecidos en las competencias especificas de esta
disciplina seran estructurantes del tipo de experiencias de ensefianza y de aprendizaje que
enmarcan el desarrollo de las competencias establecidas.

El desarrollo de las competencias especificas se ird concretando desde las vivencias de los
estudiantes en el plano personal, social y cultural y desde experiencias estéticas en forma
gradual. Asimismo, el vinculo con los referentes artisticos, tanto locales como universales,
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permitird vivenciar e introducirse en los modos de construccion y participacién social y
cultural.

En concordancia con Valley Manso (2013), recomendamos considerar:

Que la motivacién e intereses de los estudiantes sean disparadores o puntos de partida
posibles.

Que los desempefios y desafios surjan del acuerdo con los estudiantes y en relacion
con el mundo real.

Que los resultados impliquen caminos y productos variados desde la exploracion vy la
incertidumbre.

Que el proceso de los desempefios se evalle de forma sistematica, que ayude a crecer y
mejorar en los aprendizajes.

En este enfoque por competencias, los contenidos de la unidad curricular dejan de ocupar el
rol protagdnico en el ordenamiento de secuencias de propuestas de aprendizajes para pasar
a ser componentes que viabilizan en forma dindmica el desarrollo de procesos, destrezas y
habilidades que van desarrollando las competencias.

En tal sentido, es posible establecer los contenidos que se trabajaran a lo largo del tramo y de
los grados, pero no es posible establecer a priori qué contenidos se seleccionaran en cada
situacion de ensefianza, con qué grado de profundidad se desarrollaran los contenidos que
se aborden, ni qué secuenciaciones resultan pertinentes y necesarias en cada caso.

El enfoque metodoldgico del trabajo por competencias pone énfasis en la consideracién de
experiencias situadas, problematicas o desafios que en si mismos involucren contenidos
diversos en didlogo con los proyectos institucionales.

Por ende, la evaluacién no se centrara en la identificacion de grados de adquisicion de
contenidos, sino en los tipos de operatorias y comprensiones que despliegan los estudiantes
en la unidad curricular en relacién con los procesos que establecen los desempefios en el
grado de adquisicion de las competencias.

Estos encuadres metodologicos, més alla de las planificaciones estratégicas de dispositivos
que en cada instancia elaboren los docentes, establecen referencias didacticas a considerar
para el desarrolloy la evaluacion de los aprendizajes.

En consonancia con el modelo de ensefianza competencial, en la unidad curricular Artes
Plasticas, se propone tener en cuenta, entre otras, la metodologia de taller en su real
concepcion.

Ander-Egg (1999) define al taller como «una forma de ensefiar y, sobre todo, de aprender
mediante la realizacién de “algo” que se lleva a cabo conjuntamente» (p. 14). Es, a la vez que
una metodologia de ensefianza, una metodologia de aprendizaje. Ambos procesos se
complementany relacionan.
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Este autor plantea, ademas, supuestos y principios pedagogicos que lo caracterizan:
1. Esunaprender haciendo.
2. Esunametodologia participativa donde la relacion docente-estudiante queda
establecida en torno a la realizacion de una tarea comun.
3. Esuna pedagogia de la pregunta, contrapuesta a la pedagogia de la respuesta, propia
de la educacién tradicional.

4. Tiende a lainterdisciplinariedad y al caracter globalizador.

La participacion de todos los talleristas (los estudiantes) es un aspecto central en esta
metodologia. Se ensefia y se aprende a través de una experiencia realizada conjuntamente
entre talleristas y coordinador (el docente). El docente coordina, estimula, orienta, asesora,
interviene. El estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje con el apoyo técnico y
metodoldgico del docente.

Como hemos mencionado, las competencias generales y especificas orientaran la
determinacion de los criterios de evaluacién que se consideraran a lo largo del curso, asi
como en las etapas de trabajo que lo constituyen.

Este aspecto resulta sustancial en la propuesta de la EBI en tanto la organizacion didactica de
la evaluacion se realizara en torno a la identificacion de los desempefios que despliegan los
estudiantes en la asignatura, mas alla de atender qué contenidos estan involucrados.

Ala hora de analizar los desempefios de los estudiantes, puede resultar Util la confeccion de
rUbricas, tablas de cotejo, entre otras herramientas para la evaluacion. No obstante, mas alla
de qué herramientas de evaluacién se utilicen, lo importante es que el docente visualice con
claridad el escenario desde el que se parte en relacion con los desempefios en las
competencias de la asignatura, que se establezcan los criterios que correspondan en las
diversas instancias de las actividades y del curso y que en cada caso se generen situaciones
adecuadas para identificar y analizar esos desempefios y su desarrollo, tanto de los docentes
como de los estudiantes, en forma compartida y tutoreada.

Los dispositivos didacticos que desarrollen los docentes incorporaran los diversos
instrumentos (actividades), a través de los cuales se monitorea la construccion de
aprendizajes, en consideracion de los momentos en los que resulte oportuno recoger
insumos, analizar y reorientar los procesos en atencién a miradas y aportes de diversos
evaluadores.
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En relaciéon con los instrumentos de evaluacion, hacemos referencia a aquellas actividades o
desempefios que pondran en juego los estudiantes en las propuestas y proyectos de trabajo
de los cursos y que desarrollaréan, a la vez que permitiran identificar y evaluar, las
competencias involucradas en cada caso. Al respecto, en consonancia con el planteo de
Gardner (2000), cabe enumerar, entre otras, las siguientes actividades:

Exploraciones y producciones grafico-plasticas, bi- y tridimensionales en diversas
técnicas y medios propios del trabajo en el arte y la comunicacion visual,

Desarrollo de etapas de procesos de creacion.

Portafolios.

Explicacion y analisis de obras del arte, el disefio y la comunicacién visual propias y
ajenas.

Preparacion y realizacion de presentaciones y defensas orales de trabajos individuales y
en grupos, asi como de obrasy proyectos propiosy ajenos.

Participacion en debates sobre tematicas relativas al arte y la comunicacién visual,
vinculadas con los proyectos de trabajo que se desarrollen en los cursos.

Creacion y criticas de obras de arte y de producciones propias y de compafieros.

Participacion sincronica o asincronica en plataforma Crea.

Estas y otras actividades seran incorporadas en forma coherente y pertinente con los
procesos de trabajo que se desarrollen y no deben constituirse en instancias de evaluacién
en si mismas que se presenten en forma aislada y ajena a los recorridos mencionados.

La oportunidad de detenerse y evaluar, de comentary justificar, de valorar y planificar
futuros trabajos puede ser una poderosa fuente de aprendizaje en las clases de artes
plasticas. (...) Cuando los estudiantes intervienen en el proceso, la oportunidad de
evaluar se convierte en un medio para promover su propia educacion. (Eisner, 2002,
p.237)

Entender la evaluacién como un elemento que participa en forma integrada y continua en los
dispositivos didacticos implica un involucramiento activo de los estudiantes en los procesos
de anélisis y valoracién critica de los aprendizajes. En tal sentido, enfatizamos la importancia
de desarrollar los procesos de evaluacion como estrategia de aprendizaje que acompafia los
procesos de creacion y produccion artistica, asi como en las instancias de apreciacion y
comprension del arte en el plano sensible, cultural y social.

Por tanto, la implementacion de las actividades mencionadas, entre otras y muy
especialmente el énfasis didactico puesto en la participacién reflexiva y critica de los
estudiantes, implica preparar el entorno (Gardner, 2000) para que la evaluacion formativa y
cualitativa esté integrada en forma natural en los procesos de trabajo.
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La evaluacién entendida como parte intrinseca de la ensefianza y de los aprendizajes
requiere del registro de los diversos modos de su participacion constante en esos procesos, lo
que permite interactuar con los aportes y devoluciones que generen los diversos actores
intervinientes en los procesos de evaluacion.

Por lo tanto, es necesario que los estudiantes lleven adelante cuadernos de ruta o bitacoras
de procesos, analisis, deliberaciones, evaluaciones, etcétera, para realizar esos registros.
Estos cuadernos de ruta pueden ser en formato papel, electrénico o mixto.

La utilizacién del portafolio es una modalidad de evaluacion deudora del campo del arte.

Podriamos definir al portafolio como un contenedor de diferentes clases de
documentos (notas personales, experiencias de clase, trabajos puntuales, controles de
aprendizaje, conexiones con otros temas fuera de la escuela, representaciones
visuales...) que proporciona evidencias del conocimiento que se ha ido construyendo,
las estrategias utilizadas para aprender y la disposicién para seguir aprendiendo de
quien lo elabora.

En este sentido, un portafolio es algo més que una recopilacion de trabajos o
materiales metidos en una carpeta, o los apuntes y notas tomadas en clase pasadas en
limpio, o una coleccién de recuerdos de clase pegadas en un album.

En definitiva, lo que caracteriza el portafolio como modalidad de evaluacién no es tanto
su formato fisico (...) como la concepcion de la ensefianza y el aprendizaje que esta
mediando. Lo que en definitiva lo particulariza es el proceso constante de reflexion, de
contraste entre las finalidades educativas y las actividades realizadas para su
consecucion, la manera de cada alumno de explicar su propio proceso de aprendizaje,
como dialoga con los problemas y temas del curso y los momentos clave en los que el
estudiante considera (y plantea que el grupo v el profesor lo contraste) en qué medida
ha superado o localizado un problema que le dificulta o le permite seguir aprendiendo.
(Hernandez, 2010, pp. 208-209)

Entendemos que el portafolio es un instrumento valioso y coherente con el enfoque
formativo de la asignatura, permite que los estudiantes recopilen, analicen, seleccionen y
presenten sus aprendizajes. En esa perspectiva se enfatizan los procesos reflexivos y criticos,
asi como la participacién activa de los estudiantes en sus aprendizajes.

Ratificamos la pertinencia de este instrumento de evaluacion, ya sea para la presentacion de
los aprendizajes del grado y del tramo como para la utilizacion de portafolios tematicos o por
proyectos de trabajo.
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En el caso de los portafolios, asi como de los cuadernos de ruta, es posible que su realizacion
sea en formato fisico, digital o mixto, y se recomienda la utilizacién de herramientas
electronicas disponibles en la plataforma CReA para su implementacién.

El siguiente cuadro presenta la interrelacion entre algunos componentes curriculares de la

transformacion educativa

Competencias

D .
mensiones generales- MCN

1- COMUNICACION

2- PENSAMIENTO
CREATIVO

PENSAMIENTO
Y

COMUNICACION 3- PENSAMIENTO

CRITICO

4-PENSAMIENTO
CIENTIFICO
5-PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
6-METACOGNITIVA

RELACIONA
MIENTOY
ACCION

T-INTRAPERSONAL

Competencias especificas

PERCIBEY
COMPRENDE LA

S NTENID

Taller Arte — Comunicacion Visual o 05
Esta competencia implica [ ==
comprender, interpretary P
reflexionar sobre la cultura e
visualy sus

CULTURA
VISUAL PARA
COMUNICARSE.

REPRESENTAY
CREA
PRODUCCIONE
SVISUALES Y
AUDIOVISUALES
EN DIALOGO
CON LA
CULTURA
VISUAL.

VALORAY
APRECIA
SENSIBLEMENT
ELACULTURA
VISUAL.

manifestaciones en
diversos contextos
sociohistoricos.

Implica experimentary
manipular técnicasy
recursos tanto materiales
como digitales, para
comunicarse en forma fluida
y efectiva ante diferentes
interlocutores, lenguajes y
contextos.

[COMUNICACION|

COMPOSICION

> ARTE

Esté relacionada con la
capacidad estéticay la
apropiacién del entorno
visual, con la toma de
conciencia patrimonial y las
producciones popularesy
contemporaneas.

Hace referencia al placer
estéticoy al gozo de las
manifestaciones artisticasy
la comunicacién visual.
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8-INICIATIVAY Se refiere a la apropiacién de

ORIENTACION A LA ) los procesos heuristicosy la

ACCION EVALUA autoevaluacion de los
PROCESOSY  recorridos personalesy

9- PRODUCCIONE sociales en el arte y la

RELACIONAMIENTO | SHEURISTICOS |comunicacién visual.

CON OTROS PROPIOS.

10- CIUDADANIA

En la comuna 1y 2 se nombran las dos dimensiones que contienen las diez competencias generales del MCN y en
forma correlativa en la columna 3, 4 y 5, las cuatro competencias especificas en relacién con los contenidos
estructurantes del espacio Expresivo/Creativo y los contenidos especificos de Taller curricular optativo de 8.°.
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