Expediente N°: 2023-25-1-001622

ADMINISTRACION NACIONAL DE
EDUCACION PUBLICA
CONSEJO DIRECTIVO CENTRAL

Montevideo, 6 de setiembre de 2023
ACTA N°31
RES. N° 242302
EXP. 2023-25-1-001622
SCM/dbh/pm/sg

VISTO: la Resoluciéon N°2008, Acta N°26 de fecha 10 de agosto de 2022
por la cual el CODICEN propuso a Ceibal la creacion de un grupo de trabajo
a efectos de avanzar en una propuesta educativa que brinde informacioéon en
programacion a los estudiantes de bachillerato de educaciéon secundaria,
logrando que aquellos que se postulen y desarrollen la formacion
correspondiente obtengan la acreditacion de los aprendizajes obtenidos;

RESULTANDO: I) que en dicho marco se presenta el curso de referencia,
atento a la inexistencia de un espacio curricular previsto especificamente para
los saberes de las Ciencias de la Computaciéon en bachillerato, cuyo texto luce
de fs. 2 a 8 de obrados;

II) que el curso propuesto sera de caracter optativo y
basado en una modalidad que le permita al estudiante poder avanzar en estos
saberes fuera de los espacios curriculares y potenciandolos;

I1I) que el lanzamiento del curso introductorio destinado a
estudiantes de Educacién Media Superior se realizé a través de la plataforma
CREA, previéndose otros encuentros que tengan en cuenta los contenidos del
marco curricular de Ciencias de la Computacién para acompanar la
Transformacion Educativa que conjuntamente con la ANEP se esta llevando
adelante;

CONSIDERANDO: I) que la Direccion Ejecutiva de Politicas Educativas
expresa que se trata de una iniciativa de interés, cuyos resultados deberian
evaluarse ante una posible inclusion de esta tematica en el Plan de Educacion
Media Superior en el que se esta trabajando en clave ANEP;

II) que a través del Plan de Desarrollo Educativo 2020-
2024 la Administraciéon busca desarrollar una educacion inclusiva en todos los

niveles educativos fortaleciendo las capacidades internas del sistema;
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IIl) que las actuales circunstancias que la
tecnologia pone en evidencia y atendiendo los planteos realizados por
estudiantes en reiteradas oportunidades, se estima pertinente declarar de
interés el curso “Introduccion a las Ciencias de la Computacion”,

ATENTO: a lo expuesto y a lo establecido en el articulo 60 de la Ley
N°18.437 del 12 de diciembre de 2008 en redacciéon dada por el articulo 153
de la Ley N°19.889 de fecha 9 de julio de 2020;

EL CONSEJO DIRECTIVO CENTRAL DE LA ADMINISTRACION
NACIONAL DE EDUCACION PUBLICA, resuelve:

Tomar conocimiento y declarar de interés el curso “Introducciéon a las
Ciencias de la Computacién”, presentado por CEIBAL en coordinaciéon con esta
Administracion para estudiantes de Educacion Media Superior de la ANEP
que luce de fs. 2 a 8 y forma parte de la presente resolucion.

Comuniquese a Ceibal, Direcciones Generales de Educacion Secundaria
y Técnico Profesional, a la Direcciéon Ejecutiva de Politicas Educativas, Direccion
Sectorial de Integracion Educativa y a la Direccion de Comunicacion

Institucional. Cumplido, archivese sin perjuicio.

Pypf. Robert Silva Garcia
Presidente
ANEP - CODICEN

'/L

Dra. Virginia

General
ANEP - CODICEN
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Curso «Introduccion a las
Ciencias de la Computacion»
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Resumen del curso

Ciencias de la computacion es un piloto de formacidn optativo que Ceibal en
conjunto con ANEP-DGES, pone a disposicidn de los alumnos de bachillerato de
educacion secundaria (4to, 5to y 6to afio).

En este espacio formativo, se trabajara a partir de cursos en la Plataforma CREA,
gue permitiran que los alumnos se acerquen a saberes vinculados a las Ciencias de
la Computacion.

El primer curso de esta formacidn sera de caracter introductorio, optativo y dirigido
a todos los estudiantes de Bachillerato de Secundaria de todo el pais.

Ademas de las propuestas educativas, el piloto prevé la entrega de computadoras,
a partir del segundo semestre a quienes asi lo requieran para dar seguimiento al
curso; su entrega se limita a quienes se inscriban, cursen y aprueben
satisfactoriamente los cursos que se establezcan como requisito previo. La entrega
de equipos esta sujeta a disponibilidad, cantidad limitada.

Fundamentacion

En la actualidad, muchas de nuestras actividades cotidianas se encuentran
atravesadas por la tecnologia. En el estudio, el trabajo, agendar una cita con el
doctor, pagar cualquier cuenta o consultar el estado del tiempo se realiza en linea,
de forma virtual interactuando directamente con dispositivos o software.

El disefo y la implementacion de tecnologia no seria posible sin las Ciencias de la
Computacion, entendiendo a estas ultimas como “el estudio de las computadoras y
los procesos algoritmicos, incluidos sus principios, sus disefios de hardware y
software, sus aplicaciones y su impacto en la sociedad” (Tucker, 2003, p. 6)

Como menciona el Programa de Ciencias de la Computacién del EBI, 2023:

Para dar respuesta a los retos actuales y contribuir con los
estudiantes en el logro de las competencias basicas del siglo xxi,
resulta necesario fomentar el desarrollo de habilidades relacionadas
con el Pensamiento computacional y formar en areas como
algoritmia, inteligencia artificial, base de datos, programacion,
robdtica, mecatrénica (Bocconi et al., 2017; Cobo, 2016), las que
potencian el desarrollo de habilidades que toda persona debe tener,
como son la creatividad, las habilidades lingtisticas, el calculo y
resolucién de problemas, el pensamiento légico, el andlisis y la
descomposiciéon de problemas en componentes mas pequefios, la
capacidad de abstraccién, el pensamiento complejo, el uso de
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algoritmos y automatizacién (Bocconi et al., 2017; Wing, 2011). (p.
3)

Estas habilidades son justamente las que se ponen en juego en el aprendizaje de
las Ciencias de la Computacién.

En el curso introductorio se promovera en los estudiantes un primer acercamiento a
los saberes vinculados con los cuatro ejes de los contenidos estructurantes del
espacio Técnico-Tecnoldgico del EBI:

- Alfabetizacion y ciudadania digital

- Algoritmia, programacién, robética y problemas computacionales
- Procesamiento de informacion

- Arquitectura de dispositivos, redes e internet

En este sentido se enmarca el disefio e implementacion de este primer curso
introductorio, el cual contara con un enfoque centrado en presentacion de areas de
aplicacion de la CC, trabajando transversalmente conceptos articulados de
pensamiento computacional y ciudadania digital.

Identificacion del curso

Modalidad: Virtual, autoasistido y asincronico
Acompainamiento: Autoasistido

Equipo del curso
Coordinacién del programa:

Prof. Alexandra Suarez (Inspectora de Informatica DGES)
Ing. Sergio Pérez (Jefe de Jévenes a Programar)
Prof. Pablo Correa Budes (Coordinador CC Bachillerato)

Fecha de inicio y dedicacion

Lanzamiento del curso (convocatoria e inscripcion): semana del 23 de mayo de
2023

Inicio de cursada: a partir de la fecha de inscripcion.
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Se estima una dedicacidon por parte de los estudiantes de 3 horas semanales,
durante 5 semanas.

Descripcion del curso

Metas de aprendizaje

- Los estudiantes identificaran la funcionalidad de las nuevas tecnologias para
reconocer alguno de los impactos que producen en el mundo que los rodea.

- Los estudiantes reflexionaran sobre el vinculo de las tecnologias con la sociedad y
el ambiente para construir una actitud critica y ética.

- Los estudiantes reconoceran aspectos del entorno para modelarlos mediante
algoritmos sencillos.

Criterios de logro

- Reconoce la importancia de la privacidad de los datos personales e identifica los
rastros de informacidon que contribuyen en su identidad y huella digital.

- Identifica el impacto de la tecnologia y las ciencias de la computacién en la vida
cotidiana, en el mundo del trabajo y el ambiente.

- Reconoce la presencia e incidencia de la Inteligencia Artificial en su entorno.
- Identifica distintos usos de los algoritmos y de la inteligencia artificial.

- Reconoce e identifica el impacto de las nuevas tecnologias digitales en el mundo
actual

- Visualiza la incidencia de las Ciencias de la Computacién en su entorno y en el
mundo.
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Estructura curricular y contenidos
Moddulo 1: Introduccion a las Ciencias de la Computacion

Def. Ciencias de la Computacion
Ciencias de la Computacion aplicada

Definicién de tecnologia
Diferencias y vinculacién entre CC y Tecnologia

Explicacion de la forma de cursada

Mddulo 2: Introduccion al mundo de la programacion

- Identificaciéon de problema
- Disefio de solucion aplicada al problema identificado

- Definicion de Pensamiento Computacional
- Algoritmia
- Definicion ciudadania digital.
- Huella digital
- Cookies
- Brecha digital

Moddulo 3: Introduccion al mundo del procesamiento de informacion

Descomposicién de problemas

Tipos de dato, entrada, procesamiento y salida
Privacidad: datos publicos y privados
Proteccion de datos personales.

Moddulo 4. Introduccion al desarrollo de videojuegos

- Generalizacién, abstraccion

- Patrones de disefio / Patrones de juego

- Ciclos de vida de videojuegos

- Areas y roles en el desarrollo de videojuegos

Moddulo 5. Introduccion a las Tecnologias aplicadas

Disefo de soluciones aplicando tecnologia

Iteracion, evaluacion y calidad.

Analisis de contenidos: credibilidad, exactitud, objetividad
Formas de acceso y navegacion segura y responsable

Mddulo 6. Introduccion a la Inteligencia artificial, robética y placas
programables

- Inteligencia artificial y sus aplicaciones

- Soluciones aplicando robédtica y programacion.

- Impacto de la tecnologia en la vida cotidiana y el ambiente
- Obsolescencia programada

- Aspectos ambientales asociados a la basura electrdnica.
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Disefio de evaluacion

La evaluacién se propone a partir del analisis de las producciones audiovisuales y la
ampliacion de contenidos a partir del uso de recursos digitales autocontenidos
(SCORMS). Ademas, cada uno de los modulos finaliza con una evaluacion a partir
de la implementacién de cuestionarios de CREA que puedan dar cuenta del progreso
de los alumnos.

Medios
Videos
- 5 Entrevistas a referentes (entre 2 y 5 minutos)

- 12 Videos con conceptos de Pensamiento Computacional y Ciudadania Digital
(aprox 2 mins de duracion)

Contenidos dinamicos

Imagenes

Presentaciones interactivas
Formularios, encuestas

Recursos autocontenidos (SCORMS)
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